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Lehrplan MGBYV 2/3-dimensionales Gestalten

Lernziele

Inhalt

Unterrichtsformen

Sinn fUr Formen und Proporfionen entwickeln

Wechselwirkungen von Farben und Formen erkennen und sie
selbst gestalterisch wirkungsvoll anwenden kénnen

Grafische Prasentationsformen kennen und herstellen kdnnen
Ein rGumliches Vorstellungsvermdgen entwickeln

Handwerkliche Techniken kennen und mit innen
dreidimensional gestalten kbnnen

Techniken und Themen

¢ FlGchengestaltung: Formen, Proportionen, Rhythmen

o Typografie, Layout: Flyer, Plakat, Doppelseiten

e Prasentation, Gestalten von Dokumentationen:
Leporello, Mappe, Buch

e Collagen und Modellieren

o Stoff verzierende textile Techniken, zum Beispiel Druck,
Stickerei, Patchwork...

¢ FlGchen bildende und dreidimensionale textfile
Techniken, zum Beispiel KnUpfen, Flechten, Weben,
Hdakeln, Stricken...

¢ Modellieren, zum Beispiel mit Gips, Draht, Ton...

Materialien und Themen
e Papierund Farben
e Flies, Garn, Stoff: Accessoires
e Draht: Figur, Schmuck
e Gipsbandagen: Maske

Schwerpunkt experimentelle und praktische Anwendungen,
theoretische Inputs.

FacherUbergreifende praktische Aufgaben (Mode und Farbe)

Die Lernenden fUhren ein Heft und/oder gestalten
Dokumentationen



